Syfte och mal med stimulerande verksamhet for ungdomar baserad pa
modern, digital teknik.

For att kunna ta fram ldmplig utrustning och mojlig lokal for en stimulerande ungdomsverksamhet
behdvs ett syfte och mal med en verksamhet d& detta p&verkar vilken satsning som behé&vs goéras.
| samrdd med Ungdomsréddet har framkomit att foljande &r viktigt att bemota:

- Trygghet och sdkerhet - Utrustningen ar potentiellt stéldbegérlig, bade den och ungdomarna
som deltar i verksamheten beh&ver omfattas av en sakerhetsplan.

- Trovardighet; teknisk och pedagogisk kompetens - Utrustningen behdver fungera, support
behdver finnas tillganglig, natverk och stréom behdver ha kapacitet for en attraktiv
verksamhet. Pedagogisk vuxenndrvaro ar vital for trygghet och sakerhet saval som for att
sakerstalla att verksamheten stimulerar.

- Etisk och moralisk tydlighet — En kommunal verksamhet far inte riskera att sta i konflikt med
foraldrars éverenskommelser med sina barn eller alderrekommendationer for valdsamma
spel. Den far inte heller riskera att uppmuntra spelberoende eller konkurrera med
skolarbete.

Utifran detta formuleras foljande syfte och mal:

Syfte

Syftet med en kommunal verksamhet for barn och unga baserad pa modern digital teknik ar att
erbjuda en attraktiv och trygg miljé som tar vara pa ungas intresse for digital teknik i en socialt
bekraftande miljo dar delaktighet och vuxen nérvaro ar grundstenar.

Mal

Malet med en kommunal verksamhet for barn och unga baserad pd modern digital teknik ar att fier
unga ska uppleva att deras intresse finns representerat i kommunens utbud foér unga.



